»Skriti zaklad«

(javni razpis Ministrstva za šolstvo in šport)

· podatki o projektu 

NOSILEC PROJEKTA: Srednja šola tiska in papirja Ljubljana
NASLOV PROJEKTA : TEORIJA IN PRAKSA Z ROKO V ROKI

KATEGORIJA PROJEKTA: razvojni projekti, medpredmetno povezovanje  
FINANCIRANJE: MINISTRSTVO ZA ŠOLSTVO IN ŠPORT in 

                                SREDNJA ŠOLA TISKA IN PAPIRJA LJUBLJANA

ČLANI PROJEKTNE SKUPINE: 

Florjan Pezdevšek, Martina Koražija, Valerija Kranjec (vsi  SREDNJA ŠOLA TISKA IN PAPIRJA LJUBLJANA) in Aleš Zavrl (ZAVOD ZA GLUHE IN NAGLUŠNE LJUBLJANA).

· doseženi rezultati glede na zastavljene cilje

Čeprav smo zastavljene cilje preizkusili samo v projektnem tednu, menimo da je podajanje učne snovi preko grafičnih izdelkov dijakom bolj razumljivo. Dijak ima pred seboj končni izdelek, ki ga z učiteljevo pomočjo razgradi, ter preko posameznih delov spozna tehnološke postopke izdelave. 
Za dosego končnega izdelka so dijaki morali povezovati tako znanja s področja grafične tehnologije, kakor tudi splošno-izobraževalnih predmetov. V korelaciji so bili namreč naslednji predmeti: slovenščina, umetnost in grafično oblikovanje, grafična dodelava, družbena znanja in športna vzgoja. 
Ustvarjalnost dijakov in njihove ročne spretnosti so prišle do izraza z oblikovanjem in izdelavo vizitke in mape. 

Anketa, ki smo jo izvedli ob koncu projektnega tedna je pokazala, da je dijakom tak način izvajanja pouka všeč, da jim je bila tema zanimiva in da so s svojimi izdelki zadovoljni. Pri delu smo jih ujeli tudi v objektiv (slike v nadaljevanju).
· bistvene aktivnosti, s katerimi so rezultati doseženi

2. PROJEKTNI TEDEN OD 15. 2. DO 17. 2. 2006  ZA 1.A 

	Naslov projekta: IZDELAVA OSEBNE VIZITKE IN MAPE


Namen projekta je dijakom predstaviti različne tehnološke postopke preko grafičnega izdelka. Ob iskanju idej, izdelavi rokopisov in predlog naj bi spoznali, da je izdelava vizitke lahko dokaj enostaven ali pa tudi tudi zelo zahteven grafični izdelek. Polek vizitke si bo vsak dijak izdelal tudi mapo. Pri tem bodo spoznavali različne vrste papirjev in kartonov. Dijaki bodo med opravljanjem posameznih delovnih nalog morali povezovati tako poklicne kot ključne kompetence.

Vsebinski cilji:

· dijaki razvijajo rešitev od ideje do izdelka ( za vizitko oblikujejo znak, izdelajo osnutek, izberejo format, določijo vrsto in velikost pisave, določijo morebitne dodatne delovne postopke, npr.: kaširanje, žlebljenje, oblikujejo tiskovino, natisnejo izdelan dokument, opravijo korekturo) in po danem načrtu izdelajo mapo,

· urijo se v uporabi računalniške opreme, poznajo osnovne naloge in delovanje

      vhodnih in izhodnih enot,

· pridobivajo estetski čut, smisel in željo po lastnem oblikovanju,

· izračunajo porabo materiala.

Procesni cilji:

· spodbujanje individualnega dela in učenja v skupini,

· vztrajnost in pozitiven odnos do dela,

· razvijanje funkcionalne pismenosti,

· navajanje na natančnost pri delu,

· oblikovanje pozitivnega odnosa do šolske opreme in varčnega odnosa do uporabljenih materialov,

· povezovanje različnih znanj in veščin.
Načrt projekta: 15. – 17. februar 2006

	
	SREDA
	ČETRTEK
	PETEK

	1D
	Uvodno srečanje
	UGO - 1.skupina
	Pregled opravljenega dela

	2D
	SLO
	UGO - 1.skupina
	DRU

	3D
	SLO
	UGO - 1.skupina
	DRU

	4D
	UGO
	UGO - 2.skupina / GD - 1.skupina 
	Izdelava poročil

	5D
	UGO
	UGO - 2.skupina / GD - 1.skupina
	Izdelava poročil

	6D
	UGO
	UGO - 2.skupina / GD - 1.skupina
	Evalvacija projektnega tedna

	7D
	UGO
	GD - 2.skupina
	

	1P
	
	GD - 2.skupina
	

	2P
	
	GD - 2.skupina
	


PROGRAM PRAKTIČNE IZDELAVE GRAFIČNIH IZDELKOV:

· VIZITKA,

· MAPA.

Grafični izdelek: VIZITKA
	Postopek izdelave
	Poklicne kompetence
	Oznaka
	Delovna sredstva
	Korelacija s splošnimi predmeti

	Preverjanje skladnosti materiala z delovnim nalogom (format, gramatura, smer teka vlaken)


	- preveriti skladnost materiala z zahtevo   delovnega naloga;

- izmeriti  in ovrednotiti določeno lastnost;

- analizirati  potrebne lastnosti in ugotoviti skladnost z zahtevo delovnega naloga;

- ob neskladnosti obvestiti nadrejenega;

- po navodilih pripraviti material za proces;

- seznaniti se s škodljivostjo različnih materialov za zdravje in okolje

- razložiti namen in uporabnost različnih grafičnih izdelkov.


	PDP2

GP1
	mikromet. merilo

	matematika,
informatika

	Izbira ustrezno pisavo in črkovni slog

Izbira ustrezne pozicije za tekst in slike

Izbira ustreznih barv 

Izdelava logotipa
	- razlikovati pisave po obliki in vsebini;

- poznati različne pisave in črkovne sloge ter njihov pomen;

- poznati črko kot osnovni gradnik in nosilec vsebine (debelina, velikost, slog ) ;

- poznati oblikovalsko izraznost in lastnosti osnovnih likovnih izraznih sredstev: točke, črte, ploskve, oblike in  prostora;

- znati uporabiti različne oblikovalske pristope: perspektivo, stilizacijo, abstrakcijo, simboliko itd.;

- graditi ravnovesje v kompoziciji;

- uporabljati in utemeljevati barvne kombinacije;


	UGO1

UGO2

UGO3
	računalnik

	naravoslovje

	Prenos enostavne zamisli iz analogne v digitalno obliko

Prenos podatkovnih datotek iz računalnika na druge vhodno izhodne naprave

- postavitev oznak za razrez
	- uporabljati računalnik;
- prepoznati različne spominske enote (CD, USB …);
- uporabljati vhodne in izhodne enote.
	Gp2

gp3
	računalnik

	matematika,
informatika 

	Tiskanje na papir in karton različnih barv in gramatur
	- nastaviti vlagalni sistem, tiskovni člen in izlagalni sistem na tiskalniku;

- natisniti zahtevano naklado in voditi tiskanje.
	GP2
	tiskalnik

	naravoslovje

informatika

	Obrez grafičnega izdelka po oznakah 

Odprema grafičnega izdelka
	- pripraviti stroje, naprave in delovna sredstva za izvedbo posamezne tehnološke operacije (razrez, obrez)

- vizualno ovrednotiti kakovost;

- izpolniti poročilo o delu

- odpremiti tiskovino
	GD1

GD2

T1
	rezalni stroj

	naravoslovje
slovenščina


Grafični izdelek: MAPA 

Mapa, ki jo bomo naredili je enostavna in jo lahko izdelajo dijaki prvega letnika. 

Mapa je namenjena za shranjevanje ali prenos gradiv v velikosti A4 formata.

Izdelana je iz kartona in kaširana. Ima stranske poklopce,

kateri so lahko različno oblikovani ter dodelani. Izdelek bo narejen ročno (maketa).

Dijaki spoznajo teoretični in praktični potek od zamisli do izdelka.

Uporabljene so enostavne tehnološke operacije, katere dijak lahko izvede samostojno;

 vsak dijak dobi kratka navodila za izdelavo.

	Postopek izdelave
	Poklicne kompetence
	Oznaka
	Delovna sredstva
	Korelacija s splošnimi

predmeti

	1. zamisel (ideja)

Izbira oblike mape s pomočjo programa za oblikovanje

Oblikovanje mape  (preklopov, 

   zarez, krivulj)

Izdelava načrta mape


	- poznati oblikovalsko izraznost in lastnosti osnovnih lokovnih izraznih sredstev (črta, ploskva, oblika)

- postavljati dane likovne elemente v urejeno kompozicijo

- uporabljati računalnik


	UGO2
	računalnik z ustrezno programsko in strojno opremo
	matematika

informacijska tehnologija

	2. priprava postopka izdelave mape

Izdelava tehnološkega postopka za izdelavo mape (navodilo za delo, načrt mape, shematski prikaz izdelave mape od ideje do izdelka)

Izbira kartona za mapo in izračun porabe materiala

Izbira pole za kaširanje

Preverjanje podatkov pred izdelavo


	- preveriti skladnost dokumentov

- presoditi izbiro materiala za mapo

- izbrati merilna orodja

- spoznati   posamezne tehnološke operacije

- preverjanje procesa


	PDP1

PDP2

GD1
	računalnik

merilo

čopič


	strojni elementi

matematika

	3. izdelava mape

Pregled delovnega naloga

Priprava kartona in potiskanega papirja za kaširanje

Razrez kartona

Kaširanje kartona in stiskanje

Risanje načrta v merilu 1:1 na karton

Izrez izdelka iz kartona 

Sestavljanje in vizualna kontrola mape


	- po navodilih pripraviti material za proces

- prevzeti delovni nalog in navodila

- pripraviti delovna sredstva in stroje

- vizualno in mersko oceniti izdelavo
	PDP2

GD1


	rezalni stroj 

stiskalnica

tapetniški nož

žlebilna linija in protiorodje


	strojni elementi


PROJEKTNI TEDEN NA FOTOGRAFIJAH:
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               Oblikovanje logotipa 
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               Izdelovanje plakatov
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          Digitalizacija predloge in oblikovanje vizitke
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         Med delom smo naredili tudi premore za telovadbo  

Anketni vprašalnik o projektnem tednu Izdelava osebne vizitke in mape

(za dijake)

15. do 17. februar 2006
1. Ali ste zadovoljni s svojim izdelkom?      

    ZELO                     DA                      NE POVSEM                    NE

2. Kaj je po vašem mnenju najpomembnejše, kar ste se naučili pri tem projektu?

3. Katera naloga je bila najbolj zanimiva?

     Zakaj?

4. Katero nalogo pri posameznih predmetih ste najbolj popolno naredili in zakaj?

5. Kaj predlagate za izvedbo naslednjega projektnega tedna?

6. Pripišite vaše osebno  mnenje, ugotovitve, kakršnokoli sporočilo.

Lahko se podpišete:   

· recenzija projekta

Za boljše razumevanje poteka posameznih faz izdelave nekega grafičnega izdelka (vizitka, mapa) so učitelji praktičnega pouka za dijake izdelali program praktične izdelave po posameznih fazah. Tako so dijaki z aktivno lastno udeležbo prisostvovali pri posameznih fazah in praktično sami izdelali določen grafični izdelek, s tem pa vadijo svoje intelektualne in motorične sposobnosti v posameznih fazah izdelave. Poudarek mora vedno biti na praktični izvedbi z zadostnim številom ur na področju tiska in dodelave. V pripravi pa se dijaki informativno seznanijo s posameznimi fazami izdelave. Pripravljeno gradivo ustreza zadanim ciljem projekta.

Recenzent: Andrej Čuček, graf. inž.

· povzetek projekta

Člani projektne skupine smo učitelji strokovno-teoretičnih predmetov. Vsi smo bili enotnega mnenja, da sta v učnem procesu predmeta tehnologija in praktični pouk premalo povezana. Z večjo časovno usklajenostjo obravnavanja teoretičnih znanj in praktične izvedbe, bi se posledično okrepilo tudi sodelovanje med učitelji omenjenih predmetov. Tako smo predlagali, da bi učno snov dijakom v izobraževalnem programu grafični operater podajali na bolj razumljiv način preko grafičnih izdelkov. Ker je bilo potrebno pri izdelavi izvedbenega kurikuluma slediti navodilom CPI-ja, smo naš predlog izpeljali le v projektnem tednu z naslovom Izdelava osebne vizitke in mape in tako večino zadanih ciljev uresničili. 

V projektnem tednu si je vsak dijak izdelal vizitko in mapo. Tehnološki postopek izdelave je potekal takole: ročno oblikovanje logotipa, digitalizacija predloge in oblikovanje vizitke, tiskanje vizitk, razrez vizitk, izdelava kartonskih map A4 z zarezo za vizitko.

Učitelji smo za vsak tehnološki postopek pripravili nekaj teoretičnih osnov in jih takoj za tem praktično izvedli. Vsekakor je bilo za izpeljavo omenjene naloge potrebnih veliko usklajevanj in dogovarjanj, toda le tako je projekt nemoteno potekal. 

Na Zavodu za gluhe in naglušne, se šele pripravljamo na izobraževalni program grafični operater. V enakem obdobju kot je nastajal »Skriti zaklad« so se izvedle prilagoditve izobraževalnega programa za dijake z posebnimi potrebami. Predvsem je bil velik poudarek na prilagojeni komunikaciji. Pomembno je, da se dijakom določene delovne operacije večkrat razložijo in praktično prikažejo, s tem  dijaki utrjujejo snov in povezujejo delovne operacije od enostavnejših grafičnih izdelkov do zahtevnejših izvedb.

stran 1

